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System rozgrywek

W turnieju bierze udziat 11 druzyn, ktére zostaty podzielone na 3 grupy ( A, B, C).
W kazdej grupie sg 4 lub 3 losowo wybrane druzyny, z ktérych 3 lub 2 najlepsze
awansujg do kolejnej fazy rozgrywek.

W poffinatach rywalizujg druzyny, ktére wywalczyty awans ze swoich grup (I, 11, 11l
miejsce z grup A, B oraz | i Il miejsce z grupy C). Przy wyniku remisowym sedzia
zarzadza serie rzutow karnych (po 3 z kazdej druzyny, a przy dalszym remisie, az do
skutku).

Organizator zastrzega sobie zmiane systemu rozgrywek.

Przepisy gry

W turnieju obowigzujg przepisy gry w futsal z wyjatkami:

- czas gry w rozgrywkach grupowych: 8 min.

- czas gry w rozgrywkach finatowych: 8 min.

- nie obowigzuje kumulacja fauli (tzn. po 4 faulach w trakcie jednej potowie, sedzia
nie odgwizduje rzutu karnego druzynie przeciwnej)

- bramkarz po zagraniu pitki dotyka jg powtdrnie na wtasnej potowie, po tym jak
zostata rozmyslnie kopnieta do niego przez wspoétpartnera i nie zostata dotknieta ani
zagrana przez przeciwnika.

Pitka jest poza gra, gdy:

- catym swoim obwodem przekroczy linie bramkowa lub linie boczng, zaréwno na
podtozu, jak i w powietrzu,

- gra zostata przerwana przez sedziego,

- uderzy w sufit.

Rzut z autu przyznaje sie druzynie przeciwnej do zawodnika, ktéry po raz ostatni
dotknat pitki, zanim przekroczyta ona linie boczng zaréwno po podtozu, jak i w

powietrzu lub dotkneta sufitu hali.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z autu.



W turnieju o kolejnosci miejsc w tabeli decyduje kolejno:
- wieksza ilos¢ zdobytych punktow
- wynik bezposredniego meczu
- korzystniejsza réznica bramek
- wieksza ilo$¢ zdobytych bramek
- mniejsza liczba straconych bramek
- rzuty karne (po 3 z kazdej druzyny, a przy remisie az do skutku).
Wszystkie mecze rozpoczynajg sie punktualnie o wyznaczonych godzinach.
W wyjatkowych okolicznosciach zwigzanych z przypadkami losowymi godziny moga
ulec zmianie, o czym uczestnicy turnieju zostang poinformowani niezwtocznie.
Po 5 minutach od wyznaczonej godziny druzyna, ktdra nie stawi sie na boisku
przegrywa walkowerem.
Za brutalne faule zawodnicy beda ukarani zéttymi i czerwonymi kartkami. Zétta
kartka to upomnienie, czerwona kartka — zawodnik musi opuscié boisko.
Za niesportowe zachowanie zawodnik zostaje zdyskwalifikowany do korca turnieju.



