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I. System rozgrywek 

1. W turnieju bierze udział 11 drużyn, które zostały podzielone na 3 grupy ( A, B, C).  

W każdej grupie są 4 lub 3 losowo wybrane drużyny, z których 3 lub 2 najlepsze 

awansują do kolejnej fazy rozgrywek. 

2. W półfinałach rywalizują drużyny, które wywalczyły awans ze swoich grup (I, II, III 

miejsce z grup A, B oraz I i II miejsce z grupy C). Przy wyniku remisowym sędzia 

zarządza serię rzutów karnych (po 3 z każdej drużyny, a przy dalszym remisie, aż do 

skutku). 

3. Organizator zastrzega sobie zmianę systemu rozgrywek. 

 

II. Przepisy gry 

1. W turnieju obowiązują przepisy gry w futsal z wyjątkami: 

- czas gry w rozgrywkach grupowych: 8 min.  

- czas gry w rozgrywkach  finałowych: 8 min.  

- nie obowiązuje kumulacja fauli (tzn. po 4 faulach w trakcie jednej połowie, sędzia 

nie odgwizduje rzutu karnego drużynie przeciwnej) 

- bramkarz po zagraniu piłki dotyka ją powtórnie na własnej połowie, po tym jak 

została rozmyślnie kopnięta do niego przez współpartnera i nie została dotknięta ani 

zagrana przez przeciwnika. 

 

Piłka jest poza grą, gdy: 

- całym swoim obwodem przekroczy linię bramkową lub linię boczną, zarówno na 

podłożu, jak i w powietrzu, 

- gra została przerwana przez sędziego, 

- uderzy w sufit. 

 

Rzut z autu przyznaje się drużynie przeciwnej do zawodnika, który po raz ostatni 

dotknął piłki, zanim przekroczyła ona linię boczną zarówno po podłożu, jak i w 

powietrzu lub dotknęła sufitu hali. 

 

Bramka nie może być zdobyta bezpośrednio z rzutu z autu. 

 

 

 

 

 

 



 

2. W turnieju o kolejności miejsc w tabeli decyduje kolejno: 

- większa ilość zdobytych punktów 

- wynik bezpośredniego meczu 

- korzystniejsza różnica bramek 

- większa ilość zdobytych bramek 

- mniejsza liczba straconych bramek 

- rzuty karne (po 3 z każdej drużyny, a przy remisie aż do skutku). 

3. Wszystkie mecze rozpoczynają się punktualnie o wyznaczonych godzinach.  

 W wyjątkowych okolicznościach związanych z przypadkami losowymi godziny mogą 

 ulec zmianie, o czym uczestnicy turnieju zostaną poinformowani niezwłocznie. 

4.  Po 5 minutach od wyznaczonej godziny drużyna, która nie stawi się na boisku 

przegrywa walkowerem. 

5. Za brutalne faule zawodnicy będą ukarani żółtymi i czerwonymi kartkami. Żółta 

kartka to upomnienie, czerwona kartka – zawodnik musi opuścić boisko.    

Za niesportowe zachowanie zawodnik zostaje zdyskwalifikowany do końca turnieju. 

 
 
 
 
 
 


